PHOTOSTORY® - Animacao, Sonorizacéo e texto

Silvio Enio Bergamini Filho (FALS)

RESUMO: Este artigo descreve as possibilidades de w#izale dois programas
aplicativos de uso no ambienféindows®, o Photostorye oSound Forgeambos
aplicados a criacdo de conteudos para fins diver8gsi é dada énfase ao
tratamento, a partir dos dois programas, as fotiagraigitais enquanto processos
narrativos, descritivos. Originado de apostila iteéfbrnecida em curso ministrado
em duas instituicdes de ensino da Baixada Santista,objetivo de ensinar a boa
pratica de criacdo multimidia. Sdo dados exempaplicacdes, assim como da
narracao necessaria a complementacéo informativiornza de audio de voz e
musica em banda livre, isto é, sem direitos awutprhaja vista o Photostory
proporcionar essa facilidade. Comenta sobre dgeitdorais e remete, através de
hiperlinks a enderecos internet que esclarecentdieaim as leis e procedimentos
para 0s que necessitam sonorizar a partir da pdaue intelectual e de autoria de
terceiros.

PALAVRAS-CHAVE : Photostory, Sound Forge, criagdo de conteldos.

ABSTRACT: This article describes the potential use of twoplécation
programs for use in Windows ®, Photostory and Sdeoidje, both applied
to the creation of content for various purposeseréhis emphasis on
treatment, from both programs to process digitalofols as narrative,
descriptive. Originated from apostila provided frazourses taught in two
institutions of Baixada Santista, aiming to teatte tpractice of creating
multimedia. Here are given examples of data aptitices, and the narration
necessary to supplement information in the formraudio and voice-band
music free, i.e. without copyright, given the Plstdoy provide this facility.
Comments on copyright and guides, through hypeslirdad Internet
addresses that clarify and explain the laws andcpdures that need to
vocalize from authorship and intellectual propesfyothers.

KEYWORDS: Photostory, Sound Forge, content creation.

Antes do cinema, vocé olhava para a sua vida da
mesma forma que um despreparado ouvinte de um
concerto ouve a orquestra executando uma sinf@Gnia.

gue ele ouve apenas é a melodia principal, enquanto
gue todo o resto se confunde num ruido geral.
Somente 0s que conseguem distinguir a arquitetura
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dos contrapontos de cada trecho da partitura € que
podem realmente entender e apreciar a musica. E é
assim que vemos a vida: s6 a melodia principal &heg
aos olhos. Mas um bom filme, com sailgse-ups,
revela as partes mais reconditas de nossa vida
polifénica, além de nos ensinar a ver os intrinsado
detalhes visuais da vida, da mesma forma que uma
pessoa |é uma partitura orquesfal.

Balazs, Bela. A face das coisas. Em: Xavier, Ismail
(org.) A experiéncia do cinemaRio de Janeiro:
Graal/Embrafilme, 1983, p. 90.

Este texto da a dimenséo daquilo que é abordagwesente artigo. A fotografia,
que por si ja ;e um grande avan¢o dos homens enosedle linguagem ganha, com
o programa Photo Story, uma dimensdo maior. Umactanistica antes nao

possivel. Movimento, de camera, de cinema, de video

A fotografia estatica pode ser sonorizada, nareatlxr dentro de si mesma, novos

conceitos de linguagem.

Embora nao esteja

Welcome to Photo Story 3 for Windows . ,
incluido  dentro  dos

ey el ot s At A Sy e A R B e programas tradicionais do

effacts to your pictures.

Use Photo Story to record narration For your pickures, and add titles and background

music ko your story, You can alsa share your story in 3 variety of ways. am b i e nte Wi n d OWS y O

Photo Story por ser

Select one of the following options, and then click Next.

adquirido (pelas pessoas

& Betin a new story

£ Edit & project

. gue possuem o Windows

XP para cima registrado)

através de “download”.

Help: | = Back Mext = Cancel
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O movimento realizado na fotografia é personalivampidendo ainda serem
selecionadas transi¢fes. Se ndo houver necessidagenarrar uma historia na sua
fotografia, automaticamente para os quadros narldspode ser escolhidos efeitos
manualmente dentro do menu Personalize da caixdidlego de movimento.
Fixando o movimento manualmente, podem ser seladamas areas gerais de um

quadro que se aparecera no principio e fim do déeideo do quadro.

No Personalize caixa de dialogo de Movimento, tampéde fazer um ou mais do
mesmo quadro, repetindo-o na seqtiéncia e espedifica total de segundos que

durard o movimento escolhido.

O enquadramento da fotografia aqui € a chave parangquadramento do

movimento. Pier Paolo Pasolini, cineasta italianmenta:

“Ninguém vé enquadrado, ou mesmo se aproxima dedakira de coisas e
pessoas para captar determinados detalhes que cammpduitas narrativas
filmicas. S&o lentes especiais que realizam eabaltro. Essa naturalizacéo
da linguagem faz que nao haja uma maior preocupag#n ela. Ver um
filme é algo trivial para alguém que nasceu no $&qassado. O olhar
enquadrado é parte essencial e corriqueira do vieentemporaneo, mas
requer uma infinidade de técnicos e profissionaismevimenta uma
industria poderosa que langa, no mercado dos coidamnes de historias,
uma profuséo cada vez maior de narrativas, procdoaatender a todos os

géneros e gostos”.

“Um filme é feito de tudo o que vemos estampadtelzae ouvimos pelas
caixas de som, mas também por tudo o que os auiesonduzem o olhar
do espectador de uma para outra cena evocam. Qesvantre os planos

supbem uma supresséo temporal e abrem o espacoapanaginacido do
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espectador. Por isso, talvez, o procedimento datagem do filme é
chamado de especifico filmico, ou seja, aquilo fgzedo cinema, cinema.
Traduz a esséncia da linguagem cinematograficafereficia o cinema da

realidade da qual se destaca e se separa.”

Ao possibilitar o enquadramento, a fotografia segdementos, cria continuidades e

similaridades dando a narrativa. Manipula o tengiangela ou dinamiza.
Ainda de Pasolini

“Pela forca que a imagem visual adquiriu, as naivas do cinema sdo
aquelas que, em quantidade e intensidade, povoamaginacdo de um
namero significativo de pessoas; personagens desilpassam a compor
certo imaginario coletivo, de tal forma que transdem o universo ficcional
e, como figuras exemplares de virtudes ou de vitiassitam pela vida de
guem anda pela cidade, pela escola, pela acadenmatiéutos de pesquisa,

de quem vé televisdo.”

Tudo issoaconteceno mesmo espacgo 4x3 das telas, que permaneceradialt
enquanto coisas, pessoas, detalhes aumentam awdimia frente do espectador,
gue estd acostumado com a forma de expressar gueema inventou, pois ja
nasceu mergulhado nesse universo de imagens crigédés linguagem
cinematografica. Axabecas decepadato inicio do cinema ja ndo surpreendem
mais. Porque o espectador aprendeu, cedo, come gxlpessoas com as quais
convive, a decifrar os codigos do cinema que psgrasas relacdes da sociedade

contemporanea.

Todo espectador € capaz de perceber, identificagcenstituir, por inteiro, a
imagem que se apresenta fragmentada na telabiginclose € hoje t&onatural
quanto qualquer figura que aparece inteira na ftmle-se dizer que € natural

apenas no cinema, pois essa ndo € uma experiareiasgpessoas possam ter sem
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contar com 0s aparatos de captacdo e tratamenimafgem - camera, lentes,
gravadores, editores. A linguagem cinematografioaésultado de um processo de
elaboracéo que envolveu muitas escolhas e predscerto tempo para tornar-se a
linguagem global que € hoje. Jean-Claude Carriéoega que, no inicio do cinema,
para que espectadores entendessem a narrativa, anéigura doexplicador,uma
pessoa que, postada ao lado da tela, ia fazenddagdo entre as imagens e

contando a histéria.

Ninguém véenquadradopu mesmo se aproxima de tal maneira de coisasseqes
para captar determinados detalhes que compdemsmaiteativas filmicas. O olhar
enquadrado é parte essencial e corriqueira do goemporaneo, mas requer uma
infinidade de técnicos e profissionais e movimemtaa inddstria poderosa que
lanca, no mercado dos consumidores de histériag, profusdo cada vez maior de

narrativas, procurando atender a todos 0s génegostes.

Um filme é feito de tudo o que vemos estampad@iaae ouvimos pelas caixas de
som, mas também por tudo o que os cortes que cemdadlhar do espectador de
uma para outra cena evocam. Os vazios entre ospEupdem uma supressao
temporal e abrem o0 espaco para a imaginacdo datadpe Por isso, talvez, o
procedimento da montagem do filme € chamadcesjeecifico filmicopu seja,
aquilo que faz do cinema, cinema. Traduz a essé@aciemguagem cinematografica

e diferencia o cinema da realidade da qual seaestae separa.

A realidade, diz Pasolini, seria um plano-sequémdiaito e o filme,

ao contrario, um plano-seqiiéncia finito; comecasedeolve e
terminal0. O filme é feito de tudo o que se oferaceisédo e,
igualmente, do que ndo sera visto. Algumas coisga&osapenas
sugeridas e irdo compor os vazios, os interval@s o cinema, sao
tdo significativos quanto o que as imagens e sopliciéam. E nesse

intervalo que os sentidos conversam: o sentidaliohe fque o diretor
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quis expressar e o sentido acrescido de quem wWmAposso dizer
também que o filme é sempre uma obra aberta. N@oeséa a uma
Unica interpretacdo. Pode ser visto e revisto dav@naneiras, tudo
fica a depender do contexto, da capacidade, daesdse, das

expectativas de quem vé.

Photostory; Um planejamento de roteiro

Contar uma historia, narrar um evento, levar unci@oao leitor considera uma série de
fatores que passam pelo controle adequado da ntag@oudos elementos. Narrar com
imagens talvez seja mais natural ao homem do quaarativa escrita. Afinal, a narracao

imageética ;& mais poderosa do que as palavras.oMepo abaixo:

* Mil palavras

* Boas imagens sdo caras porque sao raras. Marcamregmam, identificam,
decodificam, inspiram, emocionam, chocam, arrebataravocam reagfes as
mais diferentes. Certas imagens sao como musiGasgdessegam a memoria,
despertam a paisagem adormecida na lembranca enfpasseios fugazes pelos

arredores da alma.

» A fotografia tem desses truques: revela o noveloagdido instante, subverte o
real, recorta a cena e surpreende o artesdo dauelidD truque da fotografia é
uma arte sem trinco. Obturador aberto. Ndo pegdranco, pois ha técnica na
arte de quem trata e retrata a imagem, no lambeskrohinfrim, no estudio
sofisticado. H& no oficio dos fotografos o conteagé cores que ninguém faz, a
luz que poucos enxergam, o detalhe que ndo se glcan olho nu, o

enquadramento.
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Boas imagens séo caras. O fotdégrafo ndo vende ulacpede papel estampado.
Ele vende o olhar. Olhar de fotégrafo ndo tem tabeéé preco. Nao existe
atualizacdo monetéria para o olhar. Certas imagsés definitivas. Fotografias
ndo sdo maquinas, mas observacdes raras. Nao kanNue faz a diferenca. E
a intrepidez de quem manuseia a lente. Pode semiN{Ranon, Polaroid, Love

ou Xereta.

Elas estdo nos jornais, nas revistas, nos poste@s postais, nas gavetas, nos
outdoors, no porta-retrato, no computador e no imago. Ha fotos que séo
uma outra linhagem da poesia, que saltam do pagtd im soneto, que néo
largam o cais da retina porque estdo ancoradas edondilhas. E quando elas
falam? As fotos tém as suas verdades recitadafatds tém essas manias. Ha
guem ndo perceba o movimento que € peculiar emmaguotografias. Fotos
gue dancam um balé quase perfeito, que desfilamriernges pelos albuns de
recordacdo, que se remexem de tao vivas que estdasno do papel couché.

As fotos néao param.

Fotografias relembram datas, pessoas, lugares easoi As fotos digitais
desafiam o tempo com a evolugdo quilométrica de peels. J& as imagens em
preto e branco nos remetem ao passado. Fotos aata®lcom cheiro de mofo
refletem o passado em sépia dos nossos avos ndepakdotografia, depois de
remexida nas gavetas, faz pactos de convivéncistesai com a saudade. As
boas imagens ndo tém preco na praca. Nao disputansado, ndo estdo nas
prateleiras do comércio. O olhar do fotografo eat&spreita, sem sossego ou
cerimbnia. Afinal, ele ndo se contenta. O fotografam artista plastico que
pinta a sua tela com uma camera apoiada na maokar captando o infinito

cotidiano.
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* Comparando-se as demais modalidades artisticastagffafia € recentissima.
Se mal conseguimos compreender a funcdo da art® comtodo, quem ira

limitar os infinitos olhares que se eternizam p&do de uma camera?

» Mais do que um registro, a fotografia imprime oasllpeculiar de seu autor,
compondo um simulacro das dimensdes observadadgiagmuma perspectiva
individual. Como o resultado depende de um objetide um direcionamento,
qualquer cena pode abrigar um poder de persuasao.

In: Poesia em grande angulaNara Milioli, Giorgia Mesqguita e

Adriana Barreto

Com as reflexdes sobre as fotografias colocadasaacefletimos entdo sobre a qualidade
comunicativa e até mesmo poeética da imagem em neonon da dindmica conquistada
commo Photo Story.

Selecionar os instantaneos de um rol de imageassifitando-as pela similaridade, pela
continuidade espaco/tempo, adiciona ao quadroaqui ao albuns de fotografia sempre

buscaram. Mesmo os domésticos. Isto €, a linhardpd
[ phoostory sforwimdoms LBl

Import and arrange your pictures

AlFles | Digial Image Libiaw | MSN Giroups |

5 OF P QD —(——(

DSCFS129.06G DSCFSL30. PG

DSCFGL32.1PG

ustraia ¥ 1
& a e @
= D w 2
| omputer -
4 | _bl_l D3CFS133,0PG

Hep | See Frojer
- File name ["'DSCF5121.JPG" "DSCF5127 JPG" "DSCFEI35.PG" ¥ ]
| Files of type: [ 1mage Files (. png:* ped”eps.” o pg:* peg: il | Cancel
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Nas imagens temos o programa e um diretorio doentdWindows com as fotografias a

serem selecionadas. Trabalhadas como em um filngnuo a sequéncia.

Similaridade e continuidade para a obtencdo daatmaar E 0 movimento interno na

fotografia que por sua vez também é linguagemanaga.

{2 Photo story 3 for Windows. iolx]

ustomize Motion x|
- Mot nd Durati
Add a title to your pictures ' o cnd Dt | st
- Mation
nd poston

I Bpecify start and end position of mation;

XTO INSERIDO
NA FIGURA (" &

g cBES e (L)Y

TEXTO INSERIDD NA FIGLRA =

ffect: [{none) B ®
s = (o

o stian ta be
I Set end position to be the same as start pasition

& Set duration automatically
0 @ © Humber of seconds ko display the picture [0 3:
pe
: [l
| 2| | <) (> previen..
- el 2 fieseh i
belp Save Praject... <Back wtr | ol | = = | N

O fazer cinema ou o fazer a seqiiéncia animadaageins pressupdem tarefas adequadas a

narrativa. Veja alguns passos necessarios:

1- Sinopse ou storyline: histéria contada em uma fraseve como ponto de partida
para o autor e como cartao de visita do projebméfiou video), no processo inicial

de captacao de recursos.

O desfile de 7 de setembro de 2007 em Santos édlamanstracdo da liberdade de um povo e sua
prontiddo pela manutencdo da liberdade. As atiadgadilitares, as atividades civis, que

caracterizam a punjanca estéo presentes no desfile.

ou
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A fé de um povo na padroeira de sua cidade é depétidos os anos em uma procissdo. Os
segmentos da sociedade ressaltam sua confiangedeses de Nossa Senhora do Monte Serrat em

uma demonstracao coletiva de fé e admiragéo

2- Argumento ou pré-roteiro: Texto literario, conhiatéria, a narracdo. E a parte mais criativa do
processo. Semelhante a um conto, porém mais ohjesgm "literatices” e normalmente sem

didlogos, apenas referéncia a estes.

Na manha do dia 7 de setembro, logo cedo, os essolastem seus uniformes limpos, engomados.

Individualmente ou em grupos vao para o ponto dergno determinado.

3- Roteiro: Texto técnico detalhado e descritivarye para levantamento das necessidades de cada

cena e como guia de registro das imagens.

VIDEO AUDIO

Cena 01: Praia Manha

Plano 01

Plano geral de praia ao

amanhecer
poucas pessoas na praia (Ambiente de mar misturado

de ves- cena.
tido de algod&o. Zoom in na
AM até

plano médio quando Al
esta ao lado

de seu Pedro

10



NREVELA

Periddico de Divulgagado Cientifica da FALS
Ano Il - N° 04- Jan/Mai 2009 - ISSN 1982-646X

4- Story Board: histéria em quadrinhos que descoeve desenhos cada um dos planos de
um filme segundo o roteiro. N&o é obrigatorio, @jasia muito.

5- Decupagem ou Analise Técnica: Com o0 roteiro farortomeca o processo de
levantamento de necessidades cena a cena. EsesswaE conhecido como decupagem. E
aqui que se decide, baseado no custo e na opgiastual serd o meio usado para o

projeto.

Embora muitos dos aspectos descritos sejam emifispaonencionados em manuais de
cinema, video, o Photostory cria a sequéncia fdponde as condi¢cbes de linguagem e as

normas de enquadramento sdo muito parecidas.

- Plano Geral (PG)

Pega todo o ambiente onde esta o objeto da filmagemeste pouco definido ao centro -
Plano Aberto (PA):

Pega todo o objeto da filmagem e nada mais

- Plano Americano (PAmM):

Mostra +ou- dois ter¢cos do objeto

- Plano Médio (PM):

11
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mostra meio objeto (Ana Maria da cintura para

cima)

- Plano Proximo (PB:

Mostra 1 terco do objeto (Ana Maria apresentankipaieal)
- Close

Mostra parte significativa do objeto (rosto de AM)

- Super Close (Close Up):

Mostra detalhe de parte significativa do objettigslde AM)

Veja estes exemplos:

Plano geral, mostrando ambiente sem dar destaque @lemento especifico.E uma
narracdo onde a dindmica dos objetos da leiturdextral, ndo pontual e livre par

interpretacao.

12
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O Plano médio destaca o0 assunto e o deixa doméraaade exibicao

O Plano Americano mostra o principal assunto de tlaigos de suas dimensdes. Ou seja,
para a mulher da fotografia, acima da linha dokh@se

13



AIREVELA

Periddico de Divulgagado Cientifica da FALS
Ano Il - N° 04- Jan/Mai 2009 - ISSN 1982-646X

Close, mostrando expressao, detalhes de reconh@oime facial,

linhas e tracos da personalidade.

Big Close-up. Permite forte empatia com o] assunto.
No caso de pessoas, os detalhes traduzem muitondede e até mesmo valores. No
entanto o Big-Close-Up pode ser utilizado em ous#sgacdes, como, por exemplo,

pequenos objetos que constituem parte de uma,ttang@narrativa imageética.

14
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Os enquadramentos normalmente obedecem a ponpastiia e chegada dos movimentos

de camera. No Photostory os movimentos

Veja, por exemplo, como no Photostory podemos lnabalgumas das imagens acima

descritas como enquadramentos.

Customize Motion

Motion andl Guration | ransiton |

Iv

[ Mation

00:00:00,0 1280 x 960 pixels 00:00:05,0 1280 x 960 pixels

[T sat start position to be the same as end position of the previous picture

[~ Set end position ko be the same a3 stark position

~Duration

@ Set duration automatically

" Number of seconds to display the picture [ 5,0 3:

> Preview. .,
Help Save | Reset | dose |

A imagem é exibida em dois momentos. O da esqudefiae o inicio do movimento.

O da direita, até onde desejamos enquadrar o assunt

E Customize Motion 5‘

Motion and Duration | Transition I

[ Motion

W Specify start and end position of motion

End position:

Stark position:

00:00:00,0 1280 x 960 pixels 00:00:12,0 474 x 356 pixels
[T set start position to be the same as end position of the previous picture

™ Set end position ko be the same as start position

[ Duration

€ Set duration sutomatically

& Humber of seconds bo display the picture: | 1z,0 ﬁ

« > Breview...
Help | Save | Reset | Close |

15
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A area em mate da direita sera eliminada da ceneorBo na aproxima;cdo de camera,

12 segundos sera o tempo de movimento de aproxinz€d® enquadramento final.

Assim, a imagem saird de um primeiro plano até ignclose up.

Outro exemplo:

ustomize Motion

I

IMotion and Dur ation I Transition |

[~ Mation

[V Specify start and end position of mokion;

Stark position: End position;

00:00:00,0 1280 x 960 pixels 00:00:05,0 1280 x 960 pixels

[T Set skart position ko be the same as end position of the previous pickure

[ Set end position to be the same as start position

~ Duration

* Set duration automatically

" Mumber of seconds to display the pickure |50

Preview, ., |

Help | Save Reset Cose |

PLANO GERAL

Neste caso, um Plano Geral mostrando pessoas emasmeie um

restaurante.

16
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As areas em mate sdo excluidas e o movimento,qieeres para a direita cria os quadros

que sdo movimentacgao.
O movimento ai sera o de uma panoramica a partindefotografia em

Do plano geral é possivel obter um enquadraments préximo. Como este. Do plano

geral até primeiro plano.

ustomize Motion

Mation and Duration |Tran5iti0n'|

|

~Mation
W Spedify start and end position of mation

Start position: End position:

. " Lo i ot D an
00,00 00,0 1280 x 960 pixels 00:00:05,0 19 x 314 pixels

[ Set skart position to be the same as end position of the previous pickure

I~ 5et end position to be the same as skart position

—Duration

7 Set durakion aukarnatically

% number of seconds to display the picture | 10,0

Breview... |

Help | Save Reset Close |

O movimento de camera saird do Plano Geral aténoelPo Plano da pessoa enquadrada.

O tempo, aqui programado, € de 10 segundos de&turac

NARRACAO NO QUADRO

17
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Uma das caracteristicas multimidia do Photostoty pstamente na sua capacidade de

adicionar narracdo as cenas.

{j Photo Story 3 for Windows ;IE'.XJ

Narrate your pictures and customize motion

¥ou can narrate your skory by clicking the red Record
button. Step through your pictures as you narrate by
clicking a pickure on the Film strip,

Leatn more about customizing motion and selectin
transitions

.\_.) )4 omoo stopped

<Type notes here to aid your memory. as you ;I
narrate this picture, =
-]

@ Cuskomize Motion:.. Preview. .. |

7/

Help | Save Project.., | < Back. | [ext = | Cancel |

Existe uma regra simples para calculo de tempondéento quando de sua narragédo. Veja

baixo:
12345678901234567890123456789012

Trinta e dois caracteres, incluindo espacos quéidds, representam cerca de um segundo

e meio a dois segundos de tempo de leitura.
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ﬁ

i story by cliking the red Rerord
ictures as you narrate by

h your pi
o the Film strip,

O ( \ — 00:00 Stopped

<Type nates here to aid your memory as you |
narrate this picture. >

Breview. ..

<Back Mets | concel |

Estes sdo os controles de gravagdo da narracaca@msequéncia de video criada no
Photostory. Para gravar clica-se no botdo vermditim se deve comecar a narracio
Aguarda-se cerca de um segundo para evitar ooetdt “fade-in". O ritmo de

leitpretendido, a dramaticidade pretendida & c&as0 seja necessaria, a criacdo de um
gabarito de 32 toques facilitara o tempo de leit@grograma permite que o texto seja

inserido em um espaco especialmente desenvolvidoi§sn.

O ) (3 o0:00 stopped

<Type notes here ko aid your memory as you ;I
narrate this pickure, >
H

Brevieww. .. |

Para parar a gravacao de ser dado cerca de umdeed®ara parar a narracdo aguarda-se
também cerca de um segundo e entdo aciona-se dagmheto. Para cancelar aquilo que

foi gravado em determinada seqiiéncia a seta érarnmento apropriado.

Um detalhe importante importante: a cena teragdara&m seu movimento diretamente
relacionado ao tempo de leitura do texto. Portatéee-se , ponderar sobre este aspecto

quando for realizada a gravacao.
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A dramaticidade da cena também é informac&o. Mavioelentos ou rapidos induzem a

uma idéia, a valores acrescenta, as vezes, sean saldvido peso informativo.
ADICIONANDO MUSICA

Uma das grandes vantagens do Photostory é a cricéuisicas livres do pagamento de
direitos autorais. E o0 termo criacdo € muito apealar, pois na finalizagdo de um filme a

ltima alternativa operacional é o acréscimo deicajisu som.

e e B R T fe A e g e R e g 1 G

x

£3 Photo Story 3 for Wind

Add customized music ko your story by selecking musical properties that
best match your stary,
Add backgroun b ¥

 Custom music properties
Genre; R ~ nd theri

Learn more about adding Shyle: ICIass\caI: Amadeus ;I

“ou can add backaround |
click Seleck Music or Creat

Bands: Moods:

Select Musi Adventurous a
Anxious [l
= niEed Bitterswest
Title: [uaime PR
frklsty Iore: Sad e
Altaurris Mome Wﬂ
Gerre Home
File Hone Tempo Intensity.
Yalume:  Low
; J ; & Normal
' High
Slow Fast 9

Adding custom music b your story may result in Photo Story taking longer
to build the: Final story.

Help Cancel |

S&o varios géneros musicais, com andamentos, nmstitios e velocidade de execucgdo que

podem cobrir as imagens.

Vale novamente a pena lembrar quanto a informagé&aaggregada ao conteudo. Musica é
linguagem e como tal deve ser considerada. Portahdon de usar seu bom senso na
musicacdo de uma sequéncia filmica, deve-se lemdbsamusicas em cenas de cinema, de

novelas. Quando determinado ritmo, musica, sdoogsad

20



NREVELA

Periddico de Divulgagado Cientifica da FALS
Ano Il - N° 04- Jan/Mai 2009 - ISSN 1982-646X

Add customized music to your story by selecting musical properties that
best match your story,
[~ Custom music properties
Genre: |Al j
Latin -
Style:  |Mew Age
Pop
Bands: |Rock J
Silence
Sounderack h -
Anxious
Eittersweet
Moble
Sad
| sentimental K3

Esta versdo do Photostory esta em inglés. A vees@iportugués da claramente qual € o

ritmo, andamento, a cada escolha de musica.

Musicas comerciais também podem ser acrescidashatodtory. No entanto elas séo

protegidas por lei de direitos autorais.
Alguns links para estas leis e organizacao que tratdireitos autorais:

http://www.planalto.gov.br/CCIVIL/Leis/L9610.htm

http://www.cultura.gov.br/legislacao/direitos awaisfindex.html

http://www.ecad.org.br/ViewController/Publico/Horaspx

O Photostory Acrescenta musicas ao conteudo filmico

A titulo de exemplo foram inseridos em um diretdiiolos de mdsicas comerciais:
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£ Photo Story 3 fur Windows ;J.glll

Add background music

2]

Nou o
click's

Laok jn: ID musicas j d .? = [T

) downlnads

|| 01_Eu Masci H& 10 Mil Anos Atrds_Raul Seixas_Milennium- Raul Seixas_Latin_456kbps.wn
|| 01 _SatisFaction_Benry Benassi_Teckno.com 11_Techno_192khps. mp3

,i, 002 - Amazing Grace - Acappella mp3

;i, 04 Learning ko Fly.wma

|| 04 Wonderful Tonight.wma

b Deskiop 4| 04 _Soriedade Altsmativa_Raul Seixas_Millsnnium- Raul Seixas_Latin_472kbps.wma
|| 05_Metamorfose Ambulante_Raul Seixas_Milennium- Raul Seixas_Latin_430kbps.wma
Iﬂ, 006 - Ray Conniff - Aquarela do Brasil.mp3

(&' 08_Metrd Linha_Raul Seixas_Millennium- Raul Seixas_Latin_470kbps, wma

|| 09_Medo da Chuva_Raul Seixas_Milennium- Raul Seixas_Latin_428kbps. wma

,i, 13_ouro de Tolo_Raul Seixzas_Millennium- Raul Seixas_Latin_455kbps.wma

;i, 14 Os Mutantes - Baby.mp3 |

T 2
File hame: ] = Open

(2]
Flesoftpe: Al Audo Files]” wma. mpd: wav) =l Carcel €|
(=]

[ Dpel_'!.as read-only ! J
4 4

Help: | Save Project... | % Back | Dexk = | Cancel |

Learn

Wl My Documents

< Back | Mext = | Cancel |

A sequéncia filmica podera ser coberta por maisirda musica. A transicdo entre as

musicas acontece com um “fade”.

Da mesma forma que a musica, gravacdes de vonagtppdem ser acrescentadas, como

visto anteriormente
USANDO O PROGRAMA SOUND FORGE

Sao0 muitos os programas que permitem gravacaocécede voz no ambiente Windows.

Para exemplo de um desses programas, usaremoso Soge.
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O Sound Forge tem inuUmeros recursos, mas abordararpossibilidade de mixagem de
sons e controle de volume, considerando a reabzagh somente uma trilha sonora

especifica para cobrir determinada imagem.

Explicar e ensinar todas as funcdes do Sound Fasgén como de outros programas, seria

assunto de outras apostilas ou até mesmo livraariiascomplexos e detalhados.

Ele ns Window Help.
nlslE @] sRlEam] B oleo] [E]2)
o > [> [ <> [ -

express audio editing

[ Sound Forge XP 4.5 - [Sound0n1] . _ I =181
@Eile Edit Wiew Sper Process Effects Tools Options  Window Help == x]

Dles|= B & [mlm(@(m] 5] oo [T &L
o e[ n]m i fea]rr]n]

el Tomog 0010 0020 0030 0040 0050 0060 0070 0080

ecord - 5ound001
Recording atiibutes: 11025 Hz; 84t Mona Closs

Hni.-In, Remate...
Mode [Multple takes v

Stat [noomm [ secords gt |
Erd —  H g  GoTo.
Lenth ,_ Reset I Colention..
Input format: Im I Haritor i “adindow

e | o] »| 2] ] <] o] 2]

Time iecoided; 0000000  Time lefton dive:  Over 2 hours.

I Review pre/postrol (0 ta 30 secondsp  [0.000 E 0000 E

|q|« | w LI » | ‘ | | OLE

| 11.025Hz | &bt | Mono | 0000000 | 92917 ME
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A interface, isto €, o acesso as fungbes do pragrado bastante facilitadas no Sound

Forge.

Bastante intuitivo, por exemplo, leva o seu usuariticar no botédo vermelho para iniciar a
gravacdo. Os comandos de PARAR, AVANCAR, RETROCEPERo analogos aos

equipamentos usuais.

Bl ok §

Record - Sound001

Recarding attibutes:  11.025 Hz; 8-bit; Mono Cloze

FRemate. .

bd e IMuItipIe takes

Start: ID,DDDDDD E zeconds
Erd: I
Lengths I Feset |

[mput farmat: ISecu:unds j [ Moritor

peose | @ »] 2] 4| 20| 2] o]

Time recorded: 0000000 Time left on drive: Ower 2 hours.

Help

GoTo..

Selection...

Window. ..

™ Review prepost-roll [0 to 30 zeconds): ID,DDD E ID,DDD E

Esta ampliacdo do painel central mostra os “ledshivel de gravacdo. A gravacdo se da

ao clicar o botao vermelho

xd

Recarding attributes: 11.025 Hz: 8-hit: Mano Mew. .. Cloze |

-Inf. b Remote... |
g [ Fuiltiple takes =1

Hel

Start [0.000000 B seconds ——DI
End: I Go To. |
Lerath: I Reset I Selectian... |
| put format: ISeconds ;I I Monjtor wditido. .. |

i R R e

Time recorded. 3.965442  Time left on drive: Ower 2 hours

[~ Review pre/postoll [0 to 30 seconds).  [0.000 | [
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Uma vez iniciada a gravacdo o tempo transcorridggldo de espago em tempo existente

no microcomputador, sdo mostrados. Para paravagfia basta clicar no quadrado preto.

Existem os atributos da gravacdo. Neste caso, 3 H@228-Bit, Mono.

Record - Sound001

Recording attributes:  11.025 Hz; 8-bit; Mono Mew . Cloze

x|
Qe Window A
e
i]4 I
Sample rate (2,000 ko 96,000 Hz): J
Star Cancel |
Sample zize
End (+ gt Help | _|
Len 16 -
InpL _l
b amirnum editing tirme: 127:28:24

Prepare | '| SIS AR

Time recorded: 8916463  Time left on drive:  Ower 2 hours.

[ Review predpost-all [0 ta 30 seconds): IEI,EIEIEI H IEI,EIEID H

Outros atributos podem ser conferidos. Mas devepsar pela midia de exibicdo do som.
Com 16 bits, stéreo e 48000 Hz, o arquivo de aistdbtamanho em kbytes muito superior
ao de 8 bitz 11025 Hz mono.

Ao utilizar para o PhotoStory, se o desejo for gmaitir o video pela internet, o arquivo
devera ser o mais amigavel possivel ao usuariontQuaenor possivel, mais rapida é sua

exibicao.
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3£ Sound Forge XP 4.5 - [Sound001 *]
] e Edt Wiew Special Process Effects Took Options Window Help

18X
18| x|

== S E S R V|
o |>|>||||-||4|«|»|>|||

Fao il Z i i 5 3 D B B 0]

alla]«

I R e | | o.0ooooo |

No exemplo o Sound Forge esta preparado para gramaarquivo em stéreo. Os dois

canais sao mostrados .

¥ Sound Forge %P 4.5 - [Sound0o1 *]

{f) Ele Edi View Special Process Effects Iools Options Window Help

OLE

—18[x]
18l x|

== = = R e S N RN Pl
o »wu|m|~ «|»|>\-‘

FaD ! 2 i3 i+ 5 & 7 3 8 |0

1
I

alla]«

1 [ || i LI r [rs | 0,o0oo0n |

| OLE

Processing lime (Channel Change}: 0,008 seconds

[ 11026 Hz [ 1Bt | Mono | BA1B4E3 | S8E13ME
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Neste outro exemplo, 0 programa esta pronto parsgagem um s6 canal, em monaural.

EF Sound Forge XP 4.5 - [Sound001 *] = ﬂ
@Elle Edit View Special Process Effects Tools Options Wwindow Help = ﬁ'ﬂ

DIS|EIE] &[El@@(m] 8] ol |of[F &L
LI |>|>||||-||<|«|»|>|||

0 B 4 & 8 0 2 it 6 G 20 =

af[af+
R e A R

[ n.oooooo |
[ 11.025Hz [ 16bit [ Mono [ 13313002 | 3880.8ME

t‘startl @ =) &3 @ ECAD direi... | I) Mew Falder | @Ducument... | pmgrama | PHOTOST... I @Sound Fo... Tip of the ... | Address Deskiop > |« ®UCD 14:50

I OLE

O som gravado é apresentado em ondas. Estas oodes ser editadas utilizando-se o

mouse, selecionando-se areas.

Ao salvar a gravacdo no computador atribui-se umen@o arquivo e um formato.
Novamente entra em cena a necessidade de argaetazdos e que déem velocidade de

acesso ao contelido ao usuario da Internet.
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>Sound Forge XP 4.5 - [Sound001 *] =] x|
@Eile Edit View Special Process Effects Tools Options Window Help = Elél

Dl D@ ¢ [B|@lm|s] '] o|c[o|[F &2
LI |>|>||||-||<|«|»|>|||

0 2 4

0

1 I I 2 14
RLRREIUM (00 BLIE N
pavens 2=l

Savejn:IE}eHempla j L=l £ -

& G 20 =

File name:— [Soundd0t Save I
Cancel |
Help |

Format PCM = Summary... |

DSP Group TrueSpeech(Th)
Attibutes. Micrasaft G.723.1

windows Media Audio V1
Regions List: | *indows Media Audia V2

- ACELP et

Save as type: IWave [Microsoft] [ wav]

Ll Ll

Recent: I

»

=

P save Sum omware MetaS ound Free space:
I¥ | Retin Sammlen [ Hfarmation it e 9875.9 Megabytes

B 1111471 L

[o] Q|4

|4|«|»|»||L| |

[ 0000000 |
["11.025Hz [Bbit [ Mono [ 19319002 [ 98759 ME

O arquivo € salvo em uma pasta especifica com rg@rao automaticamente, mas que

podera ser alterado.
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Saveln | L3 exemplo |« & cr E- Escolha um nome para| o

arquivo, de preferéncia um

gue esteja associado |ao

1%

contetdo filmico. Deix
como tipo WAV. Nog

formato de arquivp

File name: | Sound00T Save | escolha MPEG Layer 3, ou
Save as ype: I'w'ave [Microzaft] [* wav) j Cancel | MP3.
Fecent: I j Help |
Embora o tipo de arquivo
Summary. .. | ) .
Eomat: PCM I seja wave, a compactagao
: DSP Group TrueSpeech[Th] - ) .
Attibutes: | Microsoft G.723.1 obedecera aos algoritmos
Windows Media &udio 1
Begions List: | *indows Media Audio 2 J MP3.
ACELF. net
I Save Sum Yomware MetaSound ~| Freespace:
¥ | Betain S ampler Infarmation; i file 9375.9 Megabytes

Este arquivo serd usado para cobrir as imagens.

A sua narracdo cobrirh mais de um quadro e naadzaedlalteracbes no tempo de

movimento definido na sua edi¢do das fotografiggals no Photostory.

Usando a possibilidade de escolher em qual frartraréro som pode-se ter musica criada
pelo Photosoty em determinada sequéncia, musicas cdjreitos autorais estejam
autorizados para uso, narracdo feita pelo SoungeHou outro programa) e ainda sons em

geral capturados em um gravador portatil.
Se a sua narracao tiver musica de fundo, utilizédogscanais para gravagao.

E possivel copiar e colar as “ondas” nos canaisnéiar ou diminuir o volume de cada

canal independentemente.
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IFSound Forge XP 4.5 - [Sound0Dl *]
@Eile Edit Wiew Special | process Effects Tools Options ‘Window Help

DlEgl & |[ Convert to B-Bit... JW% &

E
DC Offset... oK,
.l I b‘lll u Hl- Eade » 415 dB I
- [161.25%]
——— o Cancel |

Yolume - Sound0o1

[ Insert Silence... 8

InwertiFlip Help

2 1
Mute
03 Mormalize. ..
Pan »
18
Resample. ..
31 Beverse Al
Smooth/Enhance... .
44 Gain
Swap Channels [Inf. to 20 dB)
60 Time Compress{Expand. .. ¥ Create undo
Yalume, ..
20
10,5

Estas sdo algumas possibilidades do programa Seomgeg. Mais completo e com mais

recursos dependera de uma analise e estudos mfiagws por parte de seu usuario.

No site http://baixaki.ig.com.br/download/Sony-Sound-Fonge. pode-se adquirir uma

versao de avaliacdo do programa.

Na  Wikipédia existem links bastante ateis sobre 0 rogr@ama:
http://pt.wikipedia.org/wiki/Sound_Forge
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